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INTRQDUCERE

Aceastc carte cuprinde peste 80 de jocuri
matematice care it vor pune mintea laincercare. Esti
pregdtit s&incepi?

Dificuttatea jocurilor e progresivd, de aceea e bine
s& o iei cu inceputul. La finalul fiecarui joc veivedea
un simbol constand intr-un ceas mic. Foloseste
acest spatid pentrd a nota cat timp iti ia s& termini
fiecare joc.

Pe fiecare pagina di loc s&-ti notez diverse lucruri,
dar, daca iti trebuie mai malt spatia, poti s& folosesti
paginile de note de la finalul carti.

Instructiunile fiecardi joc it vor spune cum s&
incepi. Dacd nu esti sigur ce ai de facut, reciteste-le,
poate ai omis ceva. Multe dintre jocuri au inclus si un
exemplu, pentru a te gjuta.



Foloseste un creion pentrd a nota ré&spunsarile, ca sé
poti sterge usor in caz cé gresesti.

Daces tot nu stii cum se face, intreabd un adalt. In attime
instantd, cautd réspunsal la finalal cértii, apoi inceancd
s¢ descoperi singur cum s-a gjuns la acea soldtie.

Bafta si distractie placutal

Gareth este un as al exercitiilor de perspicacitate si
autordl maltor cdrti cu teste pentru antrenarea mintii.

A creat un site de antrenare a mintii, BrainedUp.com,
si dre un website de exercitii de perspicacitate, numit
PuzzleMix.com. Gareth a obtinut un doctorat
la Universitatea Cambridge, unde ainvatat masinile
sé& inteleaga limbajul aman.



1 PRIETENI ROBOTI

Fiecare robot are un numdr. Trasedazd linii pentra a crea
perechi astfel incét fiecare robot sé fie perechea
undia al cérdi numdr e de dou¢t ori (2x) mai mare.

O pereche a fost deja gasita: 3 x 2 = 6, deci robotul 3
a devenit perechea robotului 6.

1
3 18

\0

4



13 GASESTE DIFERENTELE

Toate operatiile matematice aflate in aceleasi pozitii in cele
doud imagini au acelasi rezaltat, cu exceptia a cinci dintre
ele. Poti s& incercuiesti cele cinci operatii cu rezaltat diferit?
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[1- MAT MARE DECAT

Comp!efedzd grilele astfel incat numerele de la 1
la 3 s& apard o singurd datd pe fiecare rand si
f:OlOdnd. Atentie: numerele trebuie plasate ClS‘f',F l
incét semnele .mai mare decat” s& fie corecte )

Semnal ,mai mare decat” are \
e

hiderea spre numaralmai mare

desc
naméral

si partea ascutité — spre
mai mic din pereche. De exempld,
ai putea avea 3 7 1, deoarece 3

e mai mare decét 1, dar 1> 3 egresit,

deoarece 1 nue mai mare decét 3. ‘
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36 CALCULE CVU ANIMALE

Porcul, odia si gdina reprezinte, fiecare, cate
an namar. Te poti folosi de rezaltatul adandrilor
pentra a afla numerele? Scrie réspansarile in
partea de jos a paginilor.
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52 CATI ANI ARE?

Poti s& afli vérsta acestor copii pe baza
informatiilor date? Scrie réispunsarile in spatiile de
sub fiecare infrebare.

|. Dac& Amira are 7 ani, céti ani va avea ea
peste 5 ani?

2. Luca si-a s&rbdtorit a sasea aniversare
iniunie anal trecut. C&ti ani va avea andl viitor
in septembrie?

3. Dace Iasmina va avea peste patru ani de
doudt ori mai malti ani ca acum, atunci céti ani
are ed az?



67 CALATQRIA MONSTRULUT

Ajutd monstral st gdiseascd iesirea din labirint p&nd
la vehiculal séu. Dupd ce gjungi la masing, infoarce-te
la Start si adund numerele de pe dramal corect.

Apoi scrie raspunsal in spatiul de mai jos.
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Scrie rdspunsdl aici:



